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Turniername: [Frahli i | Startgeld pro Teilnehmer:[ 500€ | 4,50€ | Datum: 28.01.2016 eingegangene Turniermeldungen
Melde Liste importieren aus Textdatei.txt
Start Nr. Name Vorname Spielgemeinschaft Startgeld | Verzehr | Bezahlt | Reserve importierter Text
1 Hans Koln 0 gesperrt Mustermann,Hans,Kéln
2| Musterfrau Ulla Bonn 0 gesperrt Musterfrau,Ulla,Bonn
3[Namenlos Fritz Diisseldorf 0 gesperrt Namenlos, Fritz, Disseldorf
4|Schén Gerhard Essen 0 gesperrt Schén,Gerhard,Essen
5 5 i Walter Hamburg 0 gespert| | Auchnichtschlimm,Walter,Hamburg
6| Vergessen Franz Berlin 0 gesperrt| [ Vergessen,Franz,Berlin
7| wetter Gisela Liibeck 0 gesperrt| [ Wetter,Gisela, Lilbeck
8| Norden Hanna Bremen 0 gespertt|  [Norden,Hanna,Bremen
9|Stiden Elfriede Breklum 0 gesperrt Stden, Elfriede, Breklum
10[Osten Wolfgang Leck. 0 gespertt| | Osten Wolfgang,Leck
11| Fremd Hilde Burg 0 gespertt| | Fremd,Hilde,Burg oA
12 0 gesperrt
13 0 gespert Text automatisch importieren
14 0 gesperrt
15 0 gespertt
16 0 gesperrt Namensliste importieren
17 0 gespertt
18| 0 gesperrt
19 0 gespertt
20 0 gespertt iste in iste einfil
21 0 gespert
22 0 gespertt
23 0 gespertt
24 0 gesperrt Namenslisten l6schen
25 0 gespert
26 0 gespertt
28] 0] gesperrt Meldeliste drucken
29 0 gespert
30 0 gespertt
31 0 gespert
32 0 gespertt
33 0 gespert Diese Version lasst ein gemischtes Spiel zu. Es konnen
34 0 gespertt Es kénnen unterschiedliche Paarungen zusammen spielen.
35 0 gespert Téte-a-Teéte, Dublette und Triplette gemischt.
36 0 gespertt Im Fall eines gemischten Spiels milssen die Startnummern
3# 0 gespert einzeln in die Spielpline eingetragen werden.
38| 0 gespertt Eine ische Losung ist dann nicht méglich.
39 0 gesparTt Text manuell importieren
40 0 gesperrt
41 0 gespert Sollte das automatische Importieren und Einlesen nicht
12 0 gespertt funktionieren, kann manuell vorgegangen werden.
43 0 gespert Text importieren
14 0 gespert 1.
45 0 gespertt 2. Daten anklicken
46 0 gespertt 3."Aus Text" anklicken / altemativ "Alle aktualisieren”
a7 0 gespertt 4. Dokument.txt anklicken
48 0 gespert 5. Getrennt, Beginn in Zeile 1
49 0 gespertt 6. weiter anklicken
50 0 gespertt 7. Nur Tabstopp aktivieren
51 0 gespertt 8. weiter anklicken
52 0 gespertt 9. Nur Standart aktivieren
53 [ gespertt 10 fertig stellen anklicken
54 0 gespertt 11. Inhalt &ndem in =$S§7
55 0 gespertt 12. ok anklicken
56 0 gespet in Meldeliste manuell eintragen
57 0 gespertt
58 0 gespertt in Meldeliste getrennt einfligen
59 [ gespertt 1. gesamte Namen markieren mit linker Maustaste markieren
60 0 gespertt 2.
61 0 gespertt 3. Daten anklicken
62 0 gespertt 4."Text in Spalten” anklicken
63 0 gespertt 5. Getrennt akivieren
64 0 gespertt 6. weiter anklicken
65 0 gespertt 7. Nur Komma akivieren
66 0 gespertt 8. weiter anklicken
67 0 gespertt 9..Nur Standart aktivieren und Zielbereich ander in =$C$7
68 0 gespertt 10. fertig stellen anklicken
69 0 gespertt 11. Zielbereich ok anklicken
= 0 gesperrt Startnummern Eintrag
71 0 gesperrt
72 0 gespertt WMeldeliste fur Tumier vorbereiten
73 0 gespertt Wenn Alle Namen in die Meldeliste ibertragen worden sind,
74 0 gespertt miissen erst die gelosten Startnummern eingetragen werden
75 0 gespertt Solange keine Startnummen eingertagen sind, erscheinen
76 0 gespertt auf den nachfolgenden Tabellen keine Eintrége.!
77 [ gespertt Der Turniemame kann frei gewahit werden und in das Feld
78 0 gespertt werden
79 0 gesperrt
80 0 gespertt Die Summe des Startgeldes kann frei gewsihit werden und
81 [ gespertt wird durch einfache Zahl 1,5/ 2 / usw. eingegeben
82 0 gespertt erscheint der Begriffin €
e 9 gesperT automatische Losung
84 0 gespertt
& O gespert
86 0 gespertt Eingabe der Spielerlist
87 [ gespertt Diese Version erméglicht die Eingabe der Spieler nach
88 0 gespertt Anmeldung aber auch in Vorbereitung des Turniers per
89 [ gespertt direkter Eingabe in die dafiir vorgesehenen Felder.
90 0 gespertt Die konnen am Spieltag willkirrlich nach eigenem
o1 0 gespertt Wunsch des Spielers eingegeben werden
92 0 gespertt Es kénnen aber auch die Spieler automatisch nach Zufall
93 [ gespertt gelost werden. Die gelosten Spieler kinnen iibernommen
o4 0 gespertt werden. Es kénnen aber auch alle Spieler nach dem alten
95 0 gesperrt System der Personenlosung die Startnummern
9% [ gespert per Hand werden
o7 0 gesperrt Die Losung wird durch Eingabe des X in das
98 [ gespert dafiir Feld in der Spielerliste erzielt
99 0 gespertt Es sind keinerlei EXCEL Kenntnisse erforderlich
100 0 OSSPt Stopp Uhr einstellen
101 0 gespertt
102 0 gespert Stopp Uhr
103 0 gesperrt In jedem Spielplan kann unabhéngig eine Stopp Uhr
104 [ gespert gestartet werden.in das gelbe Feld wird die Spielzeit eingetragen
105 0 gesperrt In Form 00:60:00 es erscheint dann 1:00:00 fiir 1 Stunde
106 0 gesperrt diese Spielzeit lauft ab und nach Ansage
107 0 gespertt " Letzte Aufnahme 1! "
108 [ gespert lauft in der zweiten roten Zelle eine Restspielzeit
109 0] gesperrt von noch einmal 10 Minuten ab
o 0 gespert Importieren von Textdateien
11 0 gespertt
112 0 gespertt Importiern von Textdatei:
113 0 gesperrt Eine ist das Einlesen von Textdateien.
114 0 gespert Es kann eine Mitgliederliste iiber einen einfachen Editor
115 0 gesperrt erstelt werden welche dann nach der oben erklarten
116 0 gesperrt i eingelesen werden kann.
17 0 gespertt
118 0 gespertt
119 0 gespertt
all 0 gespert Programmerwerb
Das Programm kann beim FFU-Brunsbiittel
iiber Annette Mehlig kauflich enworben werden.
Von jeder Version fliessen 10€ in die
Kasse des FFU e.V
Die neueste Version kann auf der Interetseite der
Neben-Bouler-Brunsbilttel heruntergeladen werden. Nach
Eingang der 60€ bei dem Autor wird eine einmalige giiltige
zugeteilt mit der das Programm
werden kann. g
Die Weitergabe des Programms oder Ausziige aus Dateien
kopieren oder Formeln kopieren und anderweitig
einsetzen sowie das Manipulieren und Umgehen der
D ismen ist ilegal und vom Autor untersagti!
Fir oder ibernimmt der
Autor keine Verantwortung !!
g com
0,00€| 000€ 0,00 €




